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I.基盤
き ば ん

(ボード) 

1. 基盤
き ば ん

(ボード)に付属
ふ ぞ く

している部品
ぶ ひ ん

の説明
せつめい

 

 
 

 

基盤
きばん

(ボード)には、「ボタン」、「スイッチ」、「USB接続
せつぞく

箇所
かしょ

」、「みどりいろ LED」、「あかいろ LED」、「ブザー」、

たくさんのコネクタの接続
せつぞく

端子
たんし

があります。右
みぎ

の図
ず

の

ケーブルでコネクタ同士
どうし

を接続
せつぞく

します。 

 

 

 

 

 

  

ボタン 

スイッチ 

USB接続
せつぞく

箇所
か し ょ

 みどりいろ 

LED 

あかいろ 

LED 

入出力
にゅうしゅつりょく

 

コネクタ 
附属
ふ ぞ く

部品
ぶ ひ ん

とそれに

つながるコネクタ 

テ
キ

ス
ト見

本
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2. 基盤
き ば ん

の説明
せつめい

 

基盤
きばん

の中
なか

にはコンピューターが入
はい

っています。そのコンピューターには CPU とインターフェー

スがあります。 

センサーやボタンなどが反応
はんのう

する（入力）と、CPU が 考
かんが

え、判断
はんだん

して LED ヤモーターなど

に命令
めいれい

します（ 出 力
しゅつりょく

）。CPU は人
ひと

に例
たと

えると脳
のう

（ 頭
あたま

）になります。目
め

や耳
みみ

から刺激
しげき

を受
う

け取
と

る（ 入 力
にゅうりょく

）と、脳
のう

（ 頭
あたま

）は 考
かんが

え、判断
はんだん

して手
て

や足
あし

などに命令
めいれい

します（ 出 力
しゅつりょく

）。 

 

  

モーター 

LED 

~ 人
ひと

の場合
ばあい

 ~ 

 

 

~ 基盤
きばん

(CPU)の場合
ばあい

 ~ 

    

出力
しゅつりょく

 入力
にゅうりょく

 

コネクタ 

・ボタン 

・音声
おんせい

認識
にんしき

 

・赤外線
せきがいせん

 

・目
め

で見
み

る 

・耳
みみ

で聞
き

く 刺激
し げ き

を受
う

ける 命令
めいれい

する 

目
め

 耳
みみ

 手
て

 足
あし

 

脳
のう

 

基盤
きばん

(CPU) 

 

ケーブル 

~ 人
ひと

の場合
ばあい

 ~ 

 

テ
キ

ス
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本
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II.基盤
き ば ん

内
ない

の「あかいろ LED」を点灯
てんとう

 

1. 準備
じゅんび

 

1-1. PC と基盤
きばん

の USB接続
せつぞく

箇所
かしょ

に USB ケーブルを接続
せつぞく

してください。 

 
 

基盤
きばん

の接続
せつぞく

端子
たんし

は下
した

の図
ず

の赤 印
あかしるし

されている箇所
かしょ

にあります。ここにケーブルで端子
たんし

を接続
せつぞく

します。 

 

  

PC 

基盤
き ば ん

 

テ
キ

ス
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2. コネクタ接続
せつぞく

 

基盤
きばん

内
ない

のあかいろ LED の点灯
てんとう

を 行
おこな

うために、ケーブルをコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

します。A0コ

ネクタ端子
たんし

とあかコネクタ端子
たんし

をケーブルで接続
せつぞく

します。 

 

 

 

右
みぎ

の図
ず

のようにケーブルを接続
せつぞく

すれば次
つぎ

に

進
すす

みましょう 

コネクタには上下
じょうげ

があります。突起
とっき

がある方
ほう

が上
うえ

になります。 

 

 

 

 

 

 

3. 「Studuino Software」の起動
き ど う

 

PC内
ない

にある「Studuino Software」のアイコンをダブルクリックしてください。 

 

 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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次
つぎ

に「ブロックプログラミング環 境
かんきょう

」をクリックしてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

次
つぎ

に「ロボット」をクリックしてください。 

 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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下
した

のように画面
がめん

が表示
ひょうじ

されます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

メニューが漢字
かんじ

になっている場合
ばあい

、 

マークをクリックし、「にほんご」をクリックしてください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

下
した

のような画面
がめん

になります。 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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制御
せいぎょ

プログラムを保存
ほぞん

するデータを作
つく

ります。 

ＵＳＢメモリは下図
したず

のようにパソコンのＵＳＢ端子
たんし

へ接続
せつぞく

します。 

 

 

 

 

 

パソコンにＵＳＢメモリを接続
せつぞく

すると、デスクトップ画面
がめん

下部
か ぶ

、または隠
かく

れているインジ

ゲーター内
ない

に下図
したず

のようなアイコンが表示
ひょうじ

されます。 

これを右
みぎ

クリックします。 

 

 

 

 

 

 

これを右
みぎ

クリックして、下図
したず

のようにＵＳＢメモリが接続
せつぞく

されていることを確認
かくにん

します。

ＵＳＢメモリの名前
なまえ

の横
よこ

に（ ：）と大文字
お お も じ

のアルファベットがあります。 

これがＵＳＢメモリのドライブ名
めい

です。ここでは（Ｆ：）となっています。 

 

 

 

Studuino Software の画面
がめん

上部
じょうぶ

から「ファイル」＞「なまえをつけてほぞん…」を選
えら

び

ます。 

 

 

 

  

または  

 

 

テ
キ

ス
ト見

本
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下図
したず

のように「プロジェクトをほぞん」の画面
がめん

が表示
ひょうじ

されます。 

ここで「コンピューター」を選択
せんたく

します。 

 

 

 

 

 

 

USB メモリのドライブ名
めい

を選択
せんたく

します。 

ここでは（Ｆ：）となっているため、「Ｆ：」のドライブ内
ない

に 

保存
ほぞん

するようにします。 

「Ｆ：」のドライブをダブルクリックします。 

「あたらしいファイルめい」で保存
ほぞん

するファイル名
めい

を決
き

めます 

 

 

 

 

 

 

 

ここでは「信号機
しんごうき

」を 入 力
にゅうりょく

して保存
ほぞん

します。 

 

 

 

 

 

 

 

これで信号機
しんごうき

の制御
せいぎょ

プログラムを保存
ほぞん

するデータを作
つく

ることができました。 

 

テ
キ

ス
ト見

本
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次
つぎ

に保存
ほぞん

したデータを開
ひら

く方法
ほうほう

を説明
せつめい

します。 

ＵＳＢメモリを接続
せつぞく

すると、デスクトップ画面
がめん

下部
か ぶ

、または隠
かく

れている 

インジゲーター内
ない

に下図
したず

のようなアイコンが表示
ひょうじ

されます。これを右
みぎ

クリックします。 

 

 

 

 

 

 

これを右
みぎ

クリックして、下図
したず

のようにＵＳＢメモリが接続
せつぞく

されていることを確認
かくにん

します。

そして、ＵＳＢメモリの名前
なまえ

の横
よこ

に（ ：）と大文字
お お も じ

のアルファベットも確認
かくにん

しておきま

しょう。 

ここでは（Ｆ：）となっています。 

 

 

 

スクラッチの画面
がめん

上部
じょうぶ

から「ファイル」＞「ひらく」を選
えら

びます。  

 

または  

 

テ
キ

ス
ト見

本



10 

 

下図
したず

のように「プロジェクトをひらく」画面
がめん

が表示
ひょうじ

されます。 

ここで「コンピューター」を選択
せんたく

します。 

 

 

 

 

 

USB メモリのドライブ名
めい

を選択
せんたく

します。ここでは（Ｆ：）となっているため、「Ｆ：」のド

ライブ内
ない

を開
ひら

きます。 

 

 

 

 

 

 

このファイル内
ない

に「信号機
しんごうき

」のファイルがあります。 

この「信号機
しんごうき

」の制御
せいぎょ

データをダブルクリックして開
ひら

くことができます。 

  

 

テ
キ

ス
ト見

本
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4. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のように「へんしゅう」→「にゅうしゅつりょくせってい」→「チェックをすべては

ずす」をクリックします。 

 
 

「センサー/LED/ブザー」の「A0」にチェックし、項目
こうもく

を「LED」にクリックしてください。 

 
      

テストモード 

下
した

の写真
しゃしん

のように「じっこう」→「テストモードをはじめる」をおしてください。 

 
 

これで準備
じゅんび

ができました。次
つぎ

に「5. あかいろ LED の点灯
てんとう

を確認
かくにん

」にいきましょう。 

  テ
キ

ス
ト見

本
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5. あかいろ LED の点灯
てんとう

を確認
かくにん

 

LED はあかいろ（A0）です。 

LED点灯
てんとう

は、「うごき」の中
なか

にあります。

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。LED を「A0」

にして、「つける」を選択
せんたく

。これをダブル

クリックしてみましょう。あかいろ LED

は点灯
てんとう

したでしょうか。正
ただ

しく接続
せつぞく

され

ていれば、あかいろ LED が点灯
てんとう

します。 

 

 

 

 

 

正
ただ

しく点灯
てんとう

しない場合
ば あ い

の対処法
たいしょほう

 

 

正
ただ

しく点灯
てんとう

した場合
ば あ い

 

確認後
かくにんご

、次
つぎ

のプログラムを作成
さくせい

します。 

LED の状 態
じょうたい

によっては、点灯
てんとう

している場合
ばあい

があるので、最初
さいしょ

は LED を消 灯
しょうとう

します。 

これを「初期
しょき

処理
しょり

」といいます。「つける」を「けす」に変更
へんこう

します。 

これで、A0 の LED の 光
ひかり

をけします。 

 

 

  

＊＊点灯
てんとう

しない場合
ばあい

。＊＊ 

・ケーブルを正
ただ

しいコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

していますか？（あかと A0 のコネクタ端子
たんし

に

接続
せつぞく

します） 

 

・ケーブルがコネクタ端子
たんし

に最後
さいご

までささっていますか？ 

 

・画
が

面上
めんうえ

のメニューの「じっこう」から「テストモードをはじめる」を 行
おこな

っていますか？ 

テ
キ

ス
ト見

本



13 

 

6. 「あかいろ LED」を 3 秒
びょう

間
かん

だけ点灯
てんとう

 

 

 

 

 

先
さき

ほどの「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラムに 新
あたら

しいプログラムを追加
ついか

します。 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

のプログラム」 

 

あかいろ LED を「3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ」点灯
てんとう

させるため、 

「せいぎょ」にある「1びょうまつ」を持
も

ってきます。これを「3 びょうまつ」に変更
へんこう

しましょう。  

                    

 

 

 

 

LED点灯
てんとう

は、「うごき」の中
なか

にあります。

これをふたつ右
みぎ

に持
も

ってきます 

ひとつの LED を「A0」にして、「つける」

を選択
せんたく

、もうひとつの LED を「A0」に

して、「けす」を選択
せんたく

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

やりたいこと 

あかいろ LED が 3秒間
びょうかん

だけ点灯
てんとう

する。 

 

テ
キ

ス
ト見

本
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「LED A0をつける」と「LED A0 をけす」と「3 び

ょうまつ」を 左
ひだり

のように作成
さくせい

します。 

 

 

 

  

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけします。 

はじめは「初期
しょき

処理
しょり

」であかいろ（A0）が消 灯
しょうとう

しま

す。すぐに、あかいろ（A0）が 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

し

ます。3 秒
びょう

すぎると、あかいろ（A0）は消 灯
しょうとう

します。 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、あかいろ LED が 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

することができました。 

 

ここで制御
せいぎょ

のデータを上書
うわが

き保存
ほぞん

することを忘
わす

れないでおきましょう。 

画面
がめん

上部
じょうぶ

から「ファイル」＞「ほぞんする」でデータを保存
ほぞん

することができます。 

 

 

 

 

 

 

 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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7. 「あかいろ LED」を 2 秒
びょう

間隔
かんかく

で点滅
てんめつ

 

 

 

 

 

先
さき

ほど作成
さくせい

した「あかいろ LED を 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

」に

新
あたら

しいプログラムを追加
ついか

します。 

まず、「あかいろ LED を 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

」のプログラム

内
ない

の「3 びょうまつ」を「2 びょうまつ」に変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

あかいろ LED を「点滅
てんめつ

」をさせるのは、

「せいぎょ」の中
なか

の「ずっと」を利用
りよう

しま

す。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「せいぎょ」の中
なか

の「1びょうまつ」を右
みぎ

に持
も

ってきます。 

  

やりたいこと 

あかいろ LED が 2秒
びょう

間隔
かんかく

で点滅
てんめつ

する。 

te 

テ
キ

ス
ト見

本
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「あかいろ LED を 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

」のプログラムに

ある「LED A0 をけす」の下に「1 びょうまつ」をもっ

ていき、「1 びょうまつ」を「2 びょうまつ」に変更
へんこう

しま

す。 

そして「ずっと」を「初期
し ょ き

処理
し ょ り

」のプログラムの下
した

にもっ

てきます。 

 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、あかいろ LED が 2 秒
びょう

点灯
てんとう

し、その後
あと

2 秒
びょう

間
かん

消 灯
しょうとう

をくりかえすことができました。 

 

※問題
もんだい

「点滅
てんめつ

時間
じ か ん

をもっと短
みじか

くするには？」 
  

テ
キ

ス
ト見

本
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※解答例
かいとうれい

 
「2 びょうまつ」→「1びょうまつ」にします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

または「2びょうまつ」→「0.5 びょうまつ」にします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

この回答例
かいとうれい

以外
いがい

でも数字
すうじ

を小
ちい

さくできます。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。 

 

次
つぎ

にみどりいろ LED を点灯
てんとう

させます。 

最初
さいしょ

から始
はじ

める時
とき

は、画面
がめん

上部
じょうぶ

の「ファイル」から「しんき」を選
えら

びます。 

 

 

 

 

 

 

  

テ
キ

ス
ト見

本



18 

 

III.基盤
き ば ん

内
ない

の「みどりいろ LED」を点灯
てんとう

 

1. LED のコネクタ接続
せつぞく

 

基盤
きばん

内
ない

のみどりいろ LED の点灯
てんとう

を 行
おこな

うために、ケーブルをコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

します。A1

コネクタ端子
たんし

とみどりコネクタ端子
たんし

をケーブルで接続
せつぞく

します。 

 
 

右
みぎ

の図
ず

のようにケーブルを接続
せつぞく

すれば次
つぎ

に進
すす

みましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

2. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のように「へんしゅう」→「にゅうしゅつりょくせってい」→「センサー/LED/ブザ

ー」の「A1」にチェックし、項目
こうもく

を「LED」にクリックしてください。 

そして「じっこう」→「テストモードをはじめる」をおしてください。 

  

  

テ
キ

ス
ト見

本
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3. みどりいろ LED の点灯
てんとう

を確認
かくにん

 

 

 

 

 

LED はみどりいろ（A1）です。LED点灯
てんとう

は、「うごき」の中
なか

にあります。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。LED を「A1」にして、

「つける」を選択
せんたく

。これをダブルクリッ

クしてみましょう。みどりいろ LED は

点灯
てんとう

したでしょうか。正
ただ

しく接続
せつぞく

されて

いれば、みどりいろ LED が点灯
てんとう

します。 

 

 

 

 

 

正
ただ

しく点灯
てんとう

しない場合
ば あ い

の対処法
たいしょほう

 

 

 

正
ただ

しく点灯
てんとう

した場合
ば あ い

 

確認後
かくにんご

、次
つぎ

のプログラムを作成
さくせい

します。 

LED の状 態
じょうたい

によっては、点灯
てんとう

している場合
ばあい

があるので、

最初
さいしょ

は LED を消 灯
しょうとう

します。 

あかいろ LED と同
おな

じく「初期
しょき

処理
しょり

」といいます。 

「つける」を「けす」に変更
へんこう

します。これで、A1 の LED の 光
ひかり

をけします。 

  

＊＊点灯
てんとう

しない場合
ばあい

。＊＊ 

・ケーブルを正
ただ

しいコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

していますか？（みどりと A1のコネクタ端子
たんし

に

接続
せつぞく

します） 

 

・ケーブルがコネクタ端子
たんし

に最後
さいご

までささっていますか？ 

 

・画
が

面上
めんうえ

のメニューの「じっこう」から「テストモードをはじめる」を 行
おこな

っています

か？ 

 

やりたいこと 

みどりいろ LED が点灯
てんとう

する 

テ
キ

ス
ト見

本
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4. 「みどりいろ LED」を 3 秒
びょう

の間
あいだ

だけ点灯
てんとう

 

 

 

 

 

先
さき

ほどの「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラムに 新
あたら

しいプログラムを追加
ついか

します。 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラム 

 

 

「せいぎょ」の中
なか

から「1 びょうまつ」

を右
みぎ

にもってきます「1 びょうまつ」を

「3 びょうまつ」にしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LED点灯
てんとう

は、「うごき」の中
なか

にあります。

これを 2 つ右
みぎ

に持
も

ってきます。 

ひとつの LED を「A1」にして、「つけ

る」を選択
せんたく

、 

もうひとつの LED を「A1」にして、「け

す」を選択
せんたく

します。 

  

やりたいこと 

みどりいろ LED が 3秒間
びょうかん

だけ点灯
てんとう

する。 

テ
キ

ス
ト見

本
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「LED A1をつける」と「LED A1 をけす」と「3 び

ょうまつ」を 左
ひだり

のように作成
さくせい

します。 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけします。 

はじめは「初期
しょき

処理
しょり

」でみどりいろ（A1）が消 灯
しょうとう

し

ます。すぐに、みどりいろ（A1）が 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

します。3 秒
びょう

すぎると、みどりいろ（A1）は消 灯
しょうとう

し

ます。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、みどりいろ LED が 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

することができました。  

テ
キ

ス
ト見

本
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5. 「みどりいろ LED」を 2 秒
びょう

間隔
かんかく

で点滅
てんめつ

 

 

 

 

 

さきほど作成
さくせい

した「みどりいろ LEDを3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

」

に 新
あたら

しいプログラムを追加
ついか

します。 

まず、「みどりいろ LED を 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

」のプログラ

ム内
ない

の「3 びょうまつ」を「2 びょうまつ」に変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

 

 

「せいぎょ」の中
なか

の「ずっと」を右
みぎ

に持
も

っ

てきます。 

 

 

 

 

 

 

 

「せいぎょ」の中
なか

の「1 びょうまつ」 

を右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

  

やりたいこと 

みどりいろ LED が 2秒
びょう

間隔
かんかく

で点滅
てんめつ

する 

te 

テ
キ

ス
ト見

本
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「みどりいろ LED を 3 秒
びょう

の 間
あいだ

だけ点灯
てんとう

」のプログラム

にある「LED A1 をけす」の下
した

に「1 びょうまつ」をも

っていき、「1 びょうまつ」を「2 びょうまつ」に変更
へんこう

し

ます。 

そして「ずっと」を「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラムの下
した

にもっ

てきます。 

 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、みどりいろLEDが2 秒
びょう

点灯
てんとう

し、その後
あと

2 秒
びょう

間
かん

消 灯
しょうとう

をくりかえすことができました。 

 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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IV.基盤
き ば ん

内
ない

の「あかいろ・みどりいろ LED」を同時
ど う じ

に点滅
てんめつ

 

1. 「あかいろ・みどりいろ LED」を同時
どうじ

に 5回
かい

点滅
てんめつ

 

  

 

 

 

「5回
かい

」だけ点滅
てんめつ

をするには、「うごき」

の中
なか

の「～かいくりかえす」を利用
りよう

します。 

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「10 かいくりかえす」を「5 かいくりか

えす」に変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけします。 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」の下
した

から左
ひだり

図
ず

のように 

「LED Ａ0 をつける」、「LED Ａ1 をつける」、 

「1 びょうまつ」、「LED Ａ0 をけす」、 

「LED Ａ1 をけす」、「1 びょうまつ」の順 番
じゅんばん

にします 

「5 かいくりかえす」を「初期
しょき

処理
しょり

」の下
した

にもってきま

す。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、あかいろ・みどりいろ LED が 1 秒
びょう

間
かん

点灯
てんとう

し、その後
あと

1 秒
びょう

間
かん

消 灯
しょうとう

の動作
どうさ

を 5回
かい

 

くりかえすことができました。 

  

やりたいこと 

あかいろ・みどりいろ LED が同時
ど う じ

に 5回
かい

点滅
てんめつ

する 

te 

テ
キ

ス
ト見

本
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V.基盤
き ば ん

内
ない

の「あかいろ・みどりいろ LED」を交互
こ う ご

に点滅
てんめつ

 

1. 「あかいろ・みどりいろ LED」を交互
こ う ご

に 5回
かい

点滅
てんめつ

 

  

  

 

 

「5回
かい

」だけ点灯
てんとう

をするには、「うごき」

の中
なか

の「～かいくりかえす」を利用
りよう

しま

す。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。「10 かい

くりかえす」を「5 かいくりかえす」に

変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけします。 

 

 

「初期
し ょ き

処理
し ょ り

」の下
した

から左
ひだり

図
ず

のように 

「LED A0 をつける」、「1 びょうまつ」、 

「LED A0 をけす」、「LED A1をつける」、 

「1 びょうまつ」、「LED（A1）をけす」の 

順 番
じゅんばん

にします。 

「5 かいくりかえす」を「初期
しょき

処理
しょり

」の下
した

にもっ

てきます。 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、あかいろ LED が先
さき

に 1 秒
びょう

点灯
てんとう

した後
あと

にあかいろ LED が消 灯
しょうとう

、次
つぎ

にみどりいろ LED

が 1 秒
びょう

点灯
てんとう

した後
あと

にみどりいろ LED が消 灯
しょうとう

する動作
どうさ

を 5回
かい

くりかえすことができました。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

やりたいこと 

あかいろ・みどりいろ LED が交互
こ う ご

に 5回
かい

点滅
てんめつ

する 

テ
キ

ス
ト見

本
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VI. 「スイッチ」のきりかえによる「あかいろ・みどりいろ LED」の点灯
てんとう

 

1. スイッチのコネクタ接続
せつぞく

 

基盤
きばん

内
ない

のスイッチで点灯
てんとう

を 行
おこな

うために、ケーブルをコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

します。 

A2 コネクタ端子
たんし

とスイッチコネクタ端子
たんし

をケーブルで接続
せつぞく

します。 

 
 

下
した

の図
ず

のようにケーブルを接続
せつぞく

すれば次
つぎ

に進
すす

みましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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2. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のように「へんしゅう」→「にゅうしゅつりょくせってい」→「センサー/LED/ブザ

ー」の「A2」にチェックし、項目
こうもく

を「タッチセンサー」に設定
せってい

して「ＯＫ」をクリックしてく

ださい。そして「じっこう」→「テストモードをはじめる」をおしてください。 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. スイッチのきりかえ動作
ど う さ

の確認
かくにん

 

まず、スイッチの接続
せつぞく

が正
ただ

しいか、確認
かくにん

を

します。 

センサー・ボードの接続
せつぞく

状 況
じょうきょう

が分
わ

かる

画面
がめん

があります。スイッチのきりかえ

(ON・OFF)をしてください。 

スイッチを切
き

り替
か

えて、センサーボードの

値
あたい

が変化
へんか

するか、試
ため

してみましょう。 

 

 

 

 

 

「[A2]タッチセンサー」が OFF の時
とき

は「1」、 

ON の時
とき

は「0」になります。  

テ
キ

ス
ト見

本
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正
ただ

しく動作
ど う さ

しない場合
ば あ い

の対処法
たいしょほう

 
 

 
 

 

正
ただ

しく動作
ど う さ

した場合
ば あ い

 

「3. OFF の時
とき

はあかいろ LED の点灯
てんとう

、ON の時
とき

はみどりいろ LED の点灯
てんとう

」にいきましょう。 

  

＊＊点灯
てんとう

しない場合
ばあい

。＊＊ 

・ケーブルを正
ただ

しいコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

していますか？（Ａ2 とスイッチのコネクタ端子
たんし

に

接続
せつぞく

します） 

 

・ケーブルがコネクタ端子
たんし

に最後
さいご

までささっていますか？ 

 

・画
が

面上
めんうえ

のメニューの「じっこう」から「テストモードをはじめる」を 行
おこな

っていますか？ 

 

テ
キ

ス
ト見

本



29 

 

4. OFF の時
とき

はあかいろ LED の点灯
てんとう

、ON の時
とき

はみどりいろ LED の点灯
てんとう

 

  

 

 

 

 

「スイッチ」は「しらべる」の中
なか

の「タッ

チセンサー」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。タッチセンサーを「タッチセ

ンサー(A2)」にします。 

 

 

 

 

スイッチの ON・OFF状態
じょうたい

を判定
はんてい

します。

判定
はんてい

には「えんざん」の中
なか

の「(  )=(  )」

を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。

「(  )=(  )」を「(  )=( 1 )」にします。 

  

やりたいこと 

スイッチがOFFの時
とき

はあかいろLED、ＯＮのときはみどりいろLEDが点灯
てんとう

する。 

 

テ
キ

ス
ト見

本
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スイッチが ON の時
とき

はみどりいろ LED、OFF の

時
とき

はあかいろ LEDの点灯
てんとう

をするには「せいぎょ」

の中
なか

の「もし～なら、～でなければ」を利用
りよう

しま

す。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「タッチセンサー(A2 )と「(  )=( 1 )」

を 左
ひだり

のように作成
さくせい

します。 

 

 

上記
じょうき

で作成
さくせい

したプログラムと「もし～ 

なら、～でなければ」を 左
ひだり

のように

作成
さくせい

します。 

 

 

あかいろ（A0）の「LED をつける」とみどり

いろ（A1）の「LED をけす」を「もし(タッ

チセンサーA2 = 1)なら」の下
した

にもってきます。 

あかいろ（A0）の「LED をけす」とみどり（A1）

の「LED をつける」を「でなければ」の下
した

に

もっていきます。作成
さくせい

したら「ずっと」で囲
かこ

み

ましょう。 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、スイッチが OFF(=1)の時
とき

はあかいろ LED が点灯
てんとう

し、ON(=0)の時
とき

はみどりいろ LED

が点灯
てんとう

することができました。 

※問題
もんだい

「スイッチが ONの時
とき

に、両方
りょうほう

の LEDが点灯
てんとう

し、OFFの

時
とき

に、両方
りょうほう

の LEDが消灯
しょうとう

させるには？」  

テ
キ

ス
ト見

本



31 

 

※解答例
かいとうれい

 
「もし(タッチセンサーA2)=1 なら」の下

した

に

両 方
りょうほう

の「LED をけす」をもってきます。 

「でなければ」の下
した

に両 方
りょうほう

の「LED をつける」

をもってきます。 

 

 

 

 

 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

テ
キ

ス
ト見

本
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VII.「ボタンスイッチ」による「あかいろ・みどりいろ LED」の点灯
てんとう

 

1. ボタンスイッチのコネクタ接続
せつぞく

 

基盤
きばん

内
ない

のボタンスイッチで点灯
てんとう

を 行
おこな

うために、ケーブルをコネクタ端子
た ん し

に接続
せつぞく

します。 

A3 コネクタ端子
たんし

とボタンコネクタ端子
たんし

をケーブルで接続
せつぞく

します。 

 

右
みぎ

の図
ず

のようにケーブルを接続
せつぞく

すれば次
つぎ

に進
すす

みましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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2. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のように「へんしゅう」→「にゅうしゅつりょくせってい」→「センサー/LED/ブザ

ー」の「A3」にチェックし、項目
こうもく

を「タッチセンサー」に設定
せってい

して「ＯＫ」をクリックしてく

ださい。そして、「じっこう」→「テストモードをはじめる」をおしてください。 

 

 

 

 

 

 

ボタンスイッチのきりかえ動作
ど う さ

の確認
かくにん

 

まず、ボタンスイッチの接続
せつぞく

が正
ただ

しいか、

確認
かくにん

をします。 

 

センサー・ボードの接続
せつぞく

状 況
じょうきょう

が分
わ

かる

画面
がめん

があります。 

ボタンスイッチのきりかえ(ON・OFF)を

してください。 

「[A3]タッチセンサー」が OFF の時
とき

は

「1」、ON の時
とき

は「0」になります。 

 

  テ
キ

ス
ト見

本
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正
ただ

しく動作
どうさ

しない場合
ばあい

の対処法
たいしょほう

 
 

 
 

 

 正
ただ

しく動作
どうさ

した場合
ばあい

 
「3. ボタンを押

お

すとみどりいろ LED点灯
てんとう

、押
お

さない時
とき

あかいろ LED点灯
てんとう

」にいきましょう。 

  

＊＊点灯
てんとう

しない場合
ばあい

。＊＊ 

・ケーブルを正
ただ

しいコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

していますか？（Ａ3 とボタンのコネクタ端子
たんし

に

接続
せつぞく

します） 

 

・ケーブルがコネクタ端子
たんし

に最後
さいご

までささっていますか？ 

 

・画
が

面上
めんうえ

のメニューの「じっこう」から「テストモードをはじめる」を 行
おこな

っています

か？ 

 

テ
キ

ス
ト見

本
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3. ボタンを押
お

すとみどりいろ LED点灯
てんとう

、押
お

さない時
とき

あかいろ LED点灯
てんとう

 

 

 

  

 

 

「ボタンスイッチ」は「しらべる」の中
なか

の

「タッチセンサー」を利用
りよう

します。これを

右
みぎ

に持
も

ってきます。タッチセンサーを「タ

ッチセンサー(A3)」にします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ボタンスイッチの ON・OFF状態
じょうたい

を判定
はんてい

します。 

判定
はんてい

は「えんざん」の中
なか

の「(  )=(  )」を

利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。

「(  )=(  )」を「(  )=( 1 )」にします。 

  

やりたいこと 

ボタンスイッチを押
お

した時
と き

はみどりいろ LED が点灯
て ん と う

、押さない時
と き

はあか 

いろ LED が点灯
て ん と う

する。 

テ
キ

ス
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ボタンスイッチを押
お

した時
とき

はみどりいろ

LED が点灯
てんとう

、押
お

さない時
とき

はあかいろ LED

の点灯
てんとう

をするには「せいぎょ」の中
なか

の「も

し～なら、～でなければ」を利用
りよう

します。

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

「タッチセンサー(A3 )と「(  )=( 1 )」を 左
ひだり

のように

作成
さくせい

します。 

 

 

上記
じょうき

で作成
さくせい

したプログラムと「もし～なら、

～でなければ」を 左
ひだり

のように作成
さくせい

します。 

 

 

 

あかいろ（A0）の「LED をつける」とみどり

いろ（A1）の「LED をけす」を「もし(タッチ

センサーA3 = 1)なら」の下
した

にもっていき、あか

いろ（A0）の「LED をけす」とみどりいろ（A1）

の「LED をつける」を「でなければ」の下
した

にも

っていきます。作成
さくせい

したら「ずっと」で囲
かこ

みま

しょう。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、ボタンスイッチ押
お

さない(=1)時
とき

はあかいろ LED が点灯
てんとう

し、押
お

した(=0)時
とき

はみどりいろ

LED を点灯
てんとう

させることができました。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

テ
キ

ス
ト見

本



37 

 

VIII.ボタンスイッチとブザー 

1. ブザーのコネクタ接続
せつぞく

 

基盤
きばん

内
ない

のブザー 出 力
しゅつりょく

を 行
おこな

うために、ケーブルをコネクタ端子に接続
せつぞく

します。A4 コネクタ

端子
たんし

とブザーコネクタ端子
たんし

をケーブルで接続
せつぞく

します。 

 

右
みぎ

の図
ず

のようにケーブルを接続
せつぞく

すれば次
つぎ

に

進
すす

みましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

2. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のように「へんしゅう」→「にゅうしゅつりょくせってい」→「センサー/LED/ブザ

ー」の「A4」にチェックし、項目
こうもく

を「ブザー」に設定
せってい

して「ＯＫ」をクリックしてください。

そして「じっこう」→「テストモードをはじめる」をおしてください。 

 
  

テ
キ

ス
ト見
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3. ブザーの音
おと

を確認
かくにん

 

 

 

 

 

ブザーは（A4）です。ブザーは、「うごき」

の中
なか

にあります。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。

ここで接続
せつぞく

の確認
かくにん

をします。これをダブル

クリックしてみましょう。 

正
ただ

しく接続
せつぞく

されていれば、ブザーがなります。 

ブザーを止
と

めるにはブザーA４をとめるを

右
みぎ

にもってきてダブルクリックしてくださ

い。 

 

 

 

正
ただ

しく動作
ど う さ

しない場合
ば あ い

の対処法
たいしょほう

 
 

 
 

 正
ただ

しく動作
ど う さ

した場合
ば あ い

 

確認後
かくにんご

、次
つぎ

のプログラムを作成
さくせい

します。 

ブザーの状 態
じょうたい

によっては、なっている場合
ばあい

があるので、最初
さいしょ

はブザーの音
おと

をとめます。 

これを「初期
しょき

処理
しょり

」といいます。 

これで、ブザーの音
おと

はとまりました。  

＊＊点灯
てんとう

しない場合
ばあい

。＊＊ 

・ケーブルを正
ただ

しいコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

していますか？（ブザーと A4のコネクタ端子
たんし

に

接続
せつぞく

します） 

 

・ケーブルがコネクタ端子
たんし

に最後
さいご

までささっていますか？ 

 

・画
が

面上
めんうえ

のメニューの「じっこう」から「テストモードをはじめる」を行
おこな

っています

か？ 

 

 

やりたいこと 

ブザーの音
おと

を鳴
な

らす 

テ
キ

ス
ト見

本
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4. ボタンスイッチでブザーを制御
せいぎょ

 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めにブザーをとめます。 

 

「ずっと」をつないで、「ずっと」の中
なか

に「ブ

ザー(A4)をとめる」を「もし(タッチセンサー

A3 = 1)なら」の下
した

にもっていき、「ブザー(A4)

から 60 をだす」を「でなければ」の下
した

にもっ

ていきます。 

 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、ボタンスイッチを押
お

した時
とき

はブザーがなり、押
お

さない時
とき

はブザーをとめることができ

ました。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

やりたいこと 

ボタンスイッチを押
お

した時
と き

はブザーがなり、押
お

さない時
と き

はブザーがとまる。 

テ
キ

ス
ト見

本
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IX.スイッチとボタンスイッチで LED とブザーを制御
せいぎょ

（１） 

1. スイッチとボタンスイッチの組
く

み合
あ

わせで動作
ど う さ

が変
か

わる 

いままで学 習
がくしゅう

してきたスイッチ、ボタンスイッチ、ブザーを組
く

み合
あ

わせたプログラムを作成
さくせい

し

ます。 

 
 

  

スイッチ ボタンスイッチ 

あかいろ LED 

点灯
てんとう

 

ON 

みどりいろ

LED 

ブザー 
おす 

ブ～ 

スイッチ ボタンスイッチ 

あかいろ LED 

消 灯
しょうとう

 

OFF 

みどりいろ

LED 

ブザー 
おす 

① 

② 

やりたいこと 

スイッチが ON の時
とき

はあかいろ LED が点灯
てんとう

、 

この時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとブザーがなる。 

  スイッチが OFF の時
とき

はあかいろ LED が消灯
しょうとう

、 

  この時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとみどりいろ LED が点灯
てんとう

する。 

テ
キ

ス
ト見

本
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2. スイッチONの時
とき

にあかいろ LED点灯
てんとう

、OFFの時
とき

にあかいろ LED消灯
しょうとう

 

スイッチが ON の時
とき

にあかいろ LED点灯
てんとう

、OFF の時
とき

にあかいろ LED が消 灯
しょうとう

することをしま

す。 

ここでは「かんすう」を利用
り よ う

してみましょ

う。「かんすう」は「せいぎょ」の中
なか

の「[   ]

かんすうをじっこうする」を利用
りよう

します。

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。「[   ]かんすう

をじっこうする」を「[switch]かんすうを

じっこうする」に変更
へんこう

します。 

 

 

 

スイッチのきりかえの動
うご

きを常
つね

にさせる

のは「せいぎょ」の中
なか

の「ずっと」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

 

 

 

「[switch]かんすうをじっこうする」を

「ずっと」の中
なか

にいれます。スイッチのき

りかえの動
うご

きを常
つね

にさせます。 

 

 

 

 

かんすうをじっこうさせるには 

「せいぎょ」の中
なか

の「[    ]かんすう」を

利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。

「[    ]かんすう」を「[switch]かんすう」

に変更
へんこう

します。 

  

テ
キ

ス
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「ずっと」の前
まえ

にあかいろ LED、みどりいろ LED、ブザ

ーを元
もと

の状態
じょうたい

にします。あかいろ LED とみどりいろ

LED は消灯
しょうとう

、ブザーは止
と

めておきます。 

 

 

 

 

 

「switch かんすう」をプログラムします。 

スイッチが OFF(=1)の時
とき

はあかいろ LED（A0）

は消 灯
しょうとう

します。スイッチが ON(=0)の時
とき

はあ

かいろ LED（A0）は点灯
てんとう

します。 

「もし(タッチセンサー(A2) = 1)なら」の下
した

に

「LED(A0)をけす」をもってきます。「でなけ

れば」の下
した

に「LED(A0)をつける」をもって

きます。 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これでスイッチが ON の時
とき

にあかいろ LED点灯
てんとう

、OFF の時
とき

にあかいろ LED消 灯
しょうとう

することが

できました。 

  

テ
キ

ス
ト見

本



43 

 

3. スイッチが OFF の時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとみどりいろ LED点灯
てんとう

 

 

スイッチが OFF の時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとみどりいろ LED点灯
てんとう

することをします。 

ボタンスイッチが押
お

された時
とき

(タッチセンサー(A3) = 0)みどりいろ LED は点灯
てんとう

し、 

ボタンスイッチが押
お

されない時
とき

はみどりいろ LED は消 灯
しょうとう

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

スイッチが OFF(タッチセンサーA2 = 1)の時
とき

にボタン

スイッチを押
お

すと、みどりいろ LED は点灯
てんとう

します。先
さき

に

作成
さくせい

したスイッチのきりかえのプログラムの「LED(A0)

をけす」の下
した

にいれます。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これでスイッチがOFFの時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとみどりいろ LEDが点灯
てんとう

させることがで

きました。 

 

  

テ
キ
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4. スイッチが ON の時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとブザーの音
おと

がなる 

 

スイッチが ON の時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとブザーの音
おと

がなることをします。 

 

 

ボタンスイッチが押
お

された時
とき

(タッチセンサ

ー(A3) = 0)ブザーはなり、ボタンスイッチ

が押
お

されない時
とき

ブザーはなりません。 

 

 

 

 

 

「3.スイッチが OFF の時
とき

にボタンスイッチを押
お

すと 

みどりいろ LED点灯
てんとう

」のプログラム 

 

 

スイッチが ON(タッチセンサーA2 = 0)の時
とき

にボタン

スイッチを押
お

すと、ブザーがなります。 

「LED(A0)をつける」の下
した

にいれます。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これでスイッチが ON の時
とき

にボタンスイッチを押
お

すとブザーの音
おと

がなることができました。 

  

 

  

スイッチが ON の時
とき

にボタンスイッチを押
お

したまま、 

スイッチを OFF にするとブザーが鳴
な

り続
つづ

けます。 

このように思
おも

ってもいないエラーをバグといいます。 

 

 

 

 

※問題
もんだい

「スイッチがＯＮの時
とき

にボタンスイッチを押
お

したまま、スイッチを

ＯＦＦにするとなりつづけるブザーの音
おと

をとめるには？」  

プログラムしていない動作
ど う さ

をしてみよう 

テ
キ

ス
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※解答例
かいとうれい

 
「LED(A1)をつける」の下

した

に「ブザー(A4)をとめ

る」をもってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これでスイッチがＯＮの時
とき

にボタンスイッチを押
お

したまま、スイッチを OFF にしてもブザーの

音
おと

は鳴
な

り続
つづ

けることはなくなりました。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※問題
もんだい

「先
さき

にボタンスイッチを押
お

した状態
じょうたい

からスイッチを押
お

してもみ

どりいろ LEDが点灯
てんとう

しつづけます。消灯
しょうとう

させるには？」 

  
テ

キ
ス
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※解答例
かいとうれい

 
「ブザー(A4)から(60)をだす」の下

した

に「LED(A1)

をけす」をもってきます。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょ

う。 

 これでスイッチが OFF の時
とき

にボタンスイッチを

押
お

したまま、スイッチを ON にしてもみどりいろ

LED は点灯
てんとう

し続
つづ

けることはなくなりました。 

 

 

 

 
ここまでのデータを保存

ほぞん

しましょう。  

テ
キ

ス
ト見

本
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X.スイッチとボタンスイッチで、LED とブザーを制御
せいぎょ

（２） 

1.  LED の点滅
てんめつ

中
ちゅう

にボタンスイッチを押
お

すと LED が消
き

え、ブザーが鳴
な

る 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

左
ひだり

の図
ず

がフローチャートと呼
よ

ばれるプロ

グラムの流
なが

れを 表
あらわ

します。また、 は

「動
うご

き」、 は「条 件
じょうけん

」を意味
い み

してい

ます。 

 

あかの線
せん

があか・みどりいろ LED が 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

するプログラムです。 

 

あか・みどりいろ LED がそれぞれ点灯
てんとう

し

ている時
とき

にボタンスイッチの押
お

すと両 方
りょうほう

の LED が消 灯
しょうとう

し、そのあとに 3秒 間
びょうかん

ブ

ザーがなり、あか・みどりいろの LED が

3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

するプログラムに戻
もど

ります。 

  

 

3 秒
びょう

 

あかをけす 

り か

3 秒
びょう

 

ん 

あかをつける 

ボタン 

スイッチ 

ボタン 

スイッチ 

押
お

した場合
ばあい

 

押
お

した場合
ばあい

 

押
お

していない場合
ばあい

 

両 方
りょうほう

の 

LED を 

けす 

押
お

していない 

ブザーがなる 

3 秒
びょう

 

ブザーがとまる 

みどりをつける 

みどりをけす 

   

やりたいこと 

あか・みどりいろLEDを 3秒
びょう

ず

つ交互
こ う ご

に点滅中
てんめつちゅう

にスイッチの切
き

り替
か

えを行うと、両方
りょうほう

の LED

が消灯
しょうとう

し、ブザーが鳴
な

る動
うご

きを

する。 

 

テ
キ

ス
ト見

本
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1-１あか・みどりいろ LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こ う ご

に点滅
てんめつ

中
ちゅう

の作成
さくせい

 

 

「[   ]かんすうをじっこうする」を利用
りよう

します。これを２つ右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「 [   ]かんすうをじっこうする」を

「[switch]かんすうをじっこうする」に

変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

LED の点滅
てんめつ

とスイッチのきりかえの動
うご

きを常
つね

にさせるのは「せいぎょ」の中
なか

の

「ずっと」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

っ

てきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけしてブザーがならないよ

うにします。 

 

 

 

まず、あかいろ（A0）が 3 秒
びょう

点灯
てんとう

し、そのあとにあか

いろが 消
しょう

灯
とう

し、みどりいろ（A1）が 3 秒
びょう

点灯
てんとう

するよう

にします。そして 3秒後
びょうご

にみどりいろ(A1)が消灯
しょうとう

するよ

うにします。 

  

テ
キ
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1-２ボタンスイッチのプログラムの作成
さくせい

 

先
さき

ほどの「初期
しょき

処理
しょり

」とあか・みどりいろ LED が 3

秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

するプログラムの中
なか

にあか・みど

りいろろ LED がそれぞれ点灯
てんとう

する 所
ところ

である「3 び

ょうまつ」の下
した

に「[switch]かんすうをじっこうする」

をいれます。あとで switch（名前
なまえ

は自由
じゆう

）を作
つく

って、

両 方
りょうほう

の LED を消灯
しょうとう

し、ブザーをならします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「かんすうをじっこうする」をさせるには

「せいぎょ」の中
なか

の「[    ]かんすう」を

利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。

「[    ]かんすう」を「[switch]かんすう」

変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

「スイッチ」は「しらべる」の中
なか

の「タッチセンサー」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきま

す。タッチセンサーを「タッチセンサー(A2)」にします。 

  テ
キ

ス
ト見

本



50 

 

スイッチの ON・OFF を数字
すうじ

でわかるよう 

にします。 

数字
すうじ

でわかるようにするには「えんざん」

の中
なか

の「(  )=(  )」を利用
りよう

します。これを

右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「(  )=(  )」を「(  )=( 0 )」にします。 

 

 

 

 

 

「スイッチ」のきりかえをした時
とき

に動
うご

きを

させるため、「せいぎょ」の中
なか

の「もし～

なら」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってき

ます。 

 

 

 

 

  

テ
キ

ス
ト見

本
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「もし～なら」の中
なか

に「タッチセンサーA2」と

「(  )=( 0 )」を 左
ひだり

のように作成
さくせい

します。 

 

 

 

 

タッチセンサーA2の 値
あたい

が「0」になると 

あか・みどりいろ LED が消 灯
しょうとう

し、同時
どうじ

に 3秒 間
びょうかん

ブザーがなる動
うご

きを「もし(タッチセンサーA2) = 

0 なら」の中
なか

にいれます。 

 

 

 

 

 

 

 

「もし (タッチセンサーA2)=0 なら」の動
うご

き

「[switch]かんすう」の下
した

にいれます。 

  

テ
キ

ス
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全体
ぜんたい

のプログラムは下
した

の図
ず

のようになります。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

あか・みどりいろ LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

中
ちゅう

にスイッチの切
き

り替
か

えを 行
おこな

うと、両 方
りょうほう

の

LED が消 灯
しょうとう

し、ブザーがなる動
うご

きをさせることができました。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。 

 

 

 

 

  ただし、それぞれの LED が 3秒 間
びょうかん

点灯
てんとう

している 間
あいだ

に

スイッチの切
き

り替
が

えをすると、3 秒
びょう

過
す

ぎた後
あと

に両 方
りょうほう

が

消
しょう

灯
とう

し、ブザーがなりませんでしたか？ 

 テ
キ

ス
ト見
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2. 3秒
びょう

間
かん

点灯中
てんとうちゅう

でもスイッチの入力
にゅうりょく

ができるようにする方法
ほうほう

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラムの流
なが

れは 左
ひだり

の図
ず

になります。理解
りかい

で

きるまでじっくり見
み

てみましょう。 

赤
あか

い線
せん

は 1 秒
びょう

ごとに処理
しょり

が何度
なんど

も実行
じっこう

されて

います。                                         

「カウンタ」という変数
へんすう

を利用
りよう

します。最初
さいしょ

は

「カウンタ」が「0」から始
はじ

まり、1 秒
びょう

間隔
かんかく

で

「カウンタ」の数字
すうじ

が増
ふ

えていきます。 

「カウンタ」が 1になったらあかいろ LED が

点灯
てんとう

します。「カウンタ」が「4」になると、あ

かいろLEDが消 灯
しょうとう

し、みどりいろLEDが点灯
てんとう

します。「カウンタ」が「6」になると、次
つぎ

の数字
すうじ

が「１」になり、「1・2・3・・・」と数字
すうじ

が増
ふ

え

ていく動
うご

き繰
く

り返
かえ

します。 

また、 は「動
うご

き」、 は「条 件
じょうけん

」を意味
い み

しています 

  

 

「カウント」が 6 の次
つぎ

は１にする 

あか点灯
てんとう

 

みどり消 灯
しょうとう

 

 

みどり点灯
てんとう

 

あか消 灯
しょうとう

 

 

あか点灯
てんとう

 

みどり消 灯
しょうとう

 

 

やりたいこと 

「カウンタ」の変数
へんすう

を使
つ か

って 

あか・みどりいろLEDを 3秒
びょう

ず

つ交互
こ う ご

に点滅
てんめつ

する動
うご

きをする。 

 

カウンタ=1 

カウンタ=4 

あか点灯
てんとう

 

あか消 灯
しょうとう

 

みどり消 灯
しょうとう

 

みどり点灯
てんとう

 

カウンタ = 1 

 

になった 

になっていない 

1 秒
びょう

まつ 

カウンタ = 0 

ん 

カウンタ = カウンタ + 1 

 

カウンタ=6 

になった 

になっていない 

になった 

になっていない 

おされた 

おされていない 
あか消 灯

しょうとう

 

3 秒
びょう

ブザー 

みどり消 灯
しょうとう

 

 

ボタンスイッチ  

テ
キ

ス
ト見

本
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3. LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こ う ご

に点滅
てんめつ

する動
うご

き 

 LEDを 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

きをさせます 

「カウンタ」の変数
へんすう

を作成
さくせい

するには「へんす

う」の中
なか

にある「あたらしいへんすうをつく

る」を利用
りよう

します。これをクリックします。 

「へんすうのなまえは？」を「count」と入

力します。（へんすうのなまえは 必
かなら

ず「count」

する必要
ひつよう

はありません。自由
じゆう

に決
き

めましょう） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「カウンタ」の数字
すうじ

を増
ふ

やす動
うご

きをするには

「へんすう」の中
なか

にある「count」、「count

を( 0 )にする」、「count を( 1 )ずつかえる」

を利用
りよう

します。これを右
みぎ

にもってきます。

「count を( 0 )にする」は２つ右
みぎ

にもってき

ます。「count」は 3つ右
みぎ

にもってきます。 

 

 

  

テ
キ
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「カウンタ」が 1 になるとあかいろ LED

が点灯
てんとう

し続
つづ

け、「カウンタ」が「4」にな

るとあかいろ LED が消 灯
しょうとう

し、みどりい

ろ LED が点灯
てんとう

させます。 

「カウンタ」が「6」になると「1」にも

どり、数字
すうじ

が増
ふ

えていきます。1 と 4 と

6 の数字
すうじ

をプログラムの中
なか

でわかるよう

にするには「えんざん」の中
なか

の「(  )=(  )」

を利用
りよう

します。 

これを 3 つ右
みぎ

に持
も

ってきます。「(  )=(  )」

を「(  )=( 1 )」と「(  )=( 4 )」と「(  )=( 6 )」

にします。 

 

 

 

 

 

3 つの「count」と先
さき

ほど 3 つ作成
さくせい

した「(  )=( 1 )」

と「(  )=( 4 )」と「(  )=( 6 )」を 左
ひだり

のように作成
さくせい

し

ます。 
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「カウンタ」が「1」になるとあか（A0）が点灯
てんとう

し、みどり

（A1）が消 灯
しょうとう

し続
つづ

けるには「もし(count) =1 なら」の中
なか

に

「LED[A0]をつける」と「LED[A1]をけす」をいれます。 

 

 

「カウンタ」が「4」になるとみどり（A1）が点灯
てんとう

し、あか

（A0）が消 灯
しょうとう

し続
つづ

けるには「もし(count) =4なら」の中
なか

に

「LED[A0]をけす」と「LED[A1]をつける」をいれます。 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけして、「カウン

タ」を「0」にします。 

 

 

 

1 秒
びょう

間隔
かんかく

で「カウンタ」の数字
すうじ

が増
ふ

えていきま

す。次
つぎ

に上記
じょうき

で作成
さくせい

したあかいろ LEDの動作
どうさ

を

させる「もし(count) = 1 なら」のプログラムと

みどりいろ LEDの動作
どうさ

をさせる「もし(count) = 

4 なら」を「1 びょうまつ」のプログラムを下
した

に

もってきます。 

「もし(count) =6 なら」の下
した

に「カウンタ」を

「1」にもどす「count を( 1 )にする」をもっ

てきます。そのほかは数字
すうじ

を増
ふ

やすため、「でな

ければ」の下
した

に「count を( 1 )ずつかえる」を

もってきます。この動
うご

きを続
つづ

けるために「ずっ

と」の中
なか

にいれます。 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

「カウント」の変数
へんすう

を使
つか

ってあか・みどりいろ LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

きをさせる

ことができました。 

テ
キ

ス
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間隔
かんかく

は 1 秒
びょう

にしていますがボタンを押
お

す時間
じかん

が 短
みじか

いと

消 灯
しょうとう

やブザーが鳴
な

らない場合
ばあい

があります。 

このときは「びょうまつ」の数字
すうじ

を小
ちい

さくしましょう。 

 

例
たと

えば、0.2 秒
びょう

にするとどうなるでしょう？ 

 

 

 

 

 

 

 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

テ
キ

ス
ト見
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4. ボタンスイッチを押
お

した時
とき

のブザーと点滅
てんめつ

する LED の動
うご

きの説明
せつめい

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.の動
うご

きを 行
おこな

っている最 中
さいちゅう

にボタンスイッ

チを押
お

すと LED が消 灯
しょうとう

し、3秒 間
びょうかん

ブザーが

なり、「カウンタ」が「0」にもどり、あか・み

どりいろ LED を 3 秒
びょう

交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

きを

再開
さいかい

します。最初
さいしょ

は「カウンタ」が「0」から始
はじ

まり、1 秒
びょう

間隔
かんかく

で「カウンタ」の数字
すうじ

が増
ふ

えて

いきます。「カウンタ」が 1 になったらあかいろ

LED が点灯
てんとう

を続
つづ

けます。「カウンタ」が「4」

になると、あかいろ LED が消 灯
しょうとう

し、みどりい

ろ LED が点灯
てんとう

を続
つづ

けます。「カウンタ」が「6」

になると次
つぎ

の数字
すうじ

が「1」になり、「1・2・3・・・」

と数字
すうじ

が増
ふ

えていく動
うご

きを繰
く

り返
かえ

します。 

また、 は「動
うご

き」、  は「条 件
じょうけん

」を意味
い み

しています 

 

 

 

 

 

 

  

    

やりたいこと 

「カウンタ」の変数
へんすう

を使
つ か

って 

あか・みどりいろLEDが 3秒
びょう

ず

つ交互
こ う ご

に点滅
てんめつ

する間
あいだ

にボタン

スイッチを押
お

すと 3秒間
びょうかん

ブザー

が鳴
な

り続
つづ

ける動
うご

きをする。 

 

カウンタ=1 

カウンタ=4 

あか点灯
てんとう

 

あか消 灯
しょうとう

 

みどり消 灯
しょうとう

 

みどり点灯
てんとう

 

カウンタ = 1 

 

になった 

になっていない 

1 秒
びょう

まつ 

カウンタ = 0 

ん 

カウンタ = カウンタ + 1 

 

カウンタ=6 

になった 

になっていない 

になった 

になっていない 

おされた 

おされていない 
あか消 灯

しょうとう

 

3 秒
びょう

ブザー 

みどり消 灯
しょうとう

 

 

ボタンスイッチ  

テ
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5. ボタンスイッチを押
お

した時
とき

のブザーと点滅
てんめつ

する LED の動
うご

き 

ボタンスイッチとあわせたあか・みどりいろ LEDを 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

きをさせます。 

まず、「3.LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

き」のプログラムにボタンスイッチを押
お

した時
とき

の

動
うご

きを追加
ついか

します。 

 

「しらべる」の中
なか

の「タッチセンサー」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。タッチセン

サーを「タッチセンサー(A3)」にします。 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

ボタンスイッチの ON・OFF は「えんざん」の中
なか

の「(  )=(  )」を利用
りよう

します。 

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「(  )=(  )」を「(  )=( 0 )」にします。 

 

ボタンスイッチ 

on のとき 0 

off のとき 1 

 

  

テ
キ

ス
ト見

本



60 

 

                          

「ボタンスイッチ」を押
お

した時
とき

に動
うご

きをさ

せるため、「せいぎょ」の中
なか

の「もし～な

ら」を利用
りよう

します。 

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

 

「もし(  )なら」の中
なか

に「タッチセンサーA3」と

「(  )=( 0 )」を 左
ひだり

のように作成
さくせい

します。 

 

 

 

ボタンスイッチ（A3）が押
お

された時
とき

、あか・みどり

いろ LED が消 灯
しょうとう

し、3秒 間
びょうかん

ブザーがなり、なり終
お

わった後
あと

と同時
どうじ

に「カウンタ」が「0」にもどる動
うご

き

を「もし(タッチセンサーA3) = 0 なら」の中
なか

にいれ

ます。 
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「3. LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

き」

のプログラム。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「3.LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

き」

のプログラムに追加
ついか

します。「もし(count) = 

6 なら～でなければ」の下
した

にもってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

ボタンスイッチとあわせたあか・みどりいろ LED を 3 秒
びょう

ずつ交互
こうご

に点滅
てんめつ

する動
うご

きをさせる 

ことができました。LED が点滅
てんめつ

する 間
あいだ

にボタンスイッチを押
お

すと、3秒 間
びょうかん

ブザーが鳴
な

り続
つづ

け

るか動作
どうさ

確認
かくにん

してみましょう。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  
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XI.自動車用
じ ど う し ゃ よ う

信号
しんごう

 (あお・きいろ・あか LED)の点灯
てんとう

(テスト) 

1. あお・きいろ・あか LED のコネクタ接続
せつぞく

 

信号機
しんごうき

は下
した

図
ず

の装置
そうち

を使用
しよう

します。 

 

 

コネクタは 6 つあり、端子
た ん し

の先
さき

にはそれぞれ「ボタン」、「アカ」、「アオ」、「あか」、「きいろ」、

「あお」の名前
な ま え

があり、以下
い か

のように対応
たいおう

しています。 

 

ボタン ボタンスイッチ 

アカ 歩
ほ

行者用
こうしゃよう

赤信号
あかしんごう

 

アオ 歩
ほ

行者用
こうしゃよう

青
あお

信号
しんごう

 

あか 自動車用
じどうしゃよう

赤信号
あかしんごう

 

きいろ 自動車用
じどうしゃよう

黄色
き い ろ

信号
しんごう

 

あお 自動車用
じどうしゃよう

青
あお

信号
しんごう

 

 

 

基盤
きばん

コネクタ A0 に「あお」、基盤
きばん

コネクタ A1 に

「きいろ」、基盤
きばん

コネクタ A2 に「あか」を右
みぎ

の図
ず

の

ように接続
せつぞく

します。 

 

 

 

 

  x 1 
テ
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2. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のように「へんしゅう」メニュー→「にゅうしゅつりょくせってい」 

→「チェックをすべてはずす」をクリックします。 

 

 

 

 

 

 

 

「センサー/LED/ブザー」の「A0」「A1」「A2」にチェックし、項目
こうもく

を「LED」に 

クリックしてください。 

 

テストモード 

「じっこう」→「テストモードをはじめる」をおしてください。 

 

 

 

 

 

 

これで準備
じゅんび

ができました。次
つぎ

に「3. あお・きいろ・あか LED の点灯
てんとう

を確認
かくにん

」にいきましょう。 

  テ
キ
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3. あお・きいろ・あか LED の点灯
てんとう

を確認
かくにん

 

 

 

 

 

まず、あお・きいろ・あか LED の接続
せつぞく

が正
ただ

しいか、確認
かくにん

をします。 

 

LED はあお（A0）、きいろ（A1）、あか（A2）

です。 

LED点灯
てんとう

は、「うごき」の中
なか

にあります。 

これを 3 つ右
みぎ

に持
も

ってきます。 

ここで接続
せつぞく

の確認
かくにん

をします。 

LED を「A0」「A1」「A2」にして、 

「つける」を選択
せんたく

。 

これをダブルクリックしてみましょう。 

あお・きいろ・あか LED は点灯
てんとう

したでし

ょうか。 

正
ただ

しく接続
せつぞく

されていれば、あお・きいろ・

あか LED が点灯
てんとう

します。 

 

正
ただ

しく点灯
てんとう

しない場合
ば あ い

の対処法
たいしょほう

 
 

 

  

＊＊点灯
てんとう

しない場合
ばあい

。＊＊ 

・ケーブルを正
ただ

しいコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

していますか？（基盤
きばん

コネクタ A0に「あお」、 

基盤
きばん

コネクタ A1 に「きいろ」、基盤
きばん

コネクタ A2 に「あか」を接続
せつぞく

します） 

 

・ケーブルがコネクタ端子
たんし

に最後
さいご

までささっていますか？ 

 

・画
が

面上
めんうえ

のメニューの「じっこう」から「テストモードをはじめる」を 行
おこな

っていますか？ 

 

やりたいこと 

自動車用
じどうしゃよう

信号機
しんごうき

（あお・きいろ・あか LED）が点灯
てんとう

する。 

テ
キ

ス
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正
ただ

しく点灯
てんとう

した場合
ば あ い

 

確認後
かくにんご

、次
つぎ

のプログラムを作成
さくせい

します。 

最初
さいしょ

は LED を消 灯
しょうとう

させるため、 

「つける」を「けす」に変更
へんこう

します。 

これで、A0、A1、A2 の LED の 光
ひかり

を消
しょう

灯
とう

します。 

これを「初期
しょき

処理
しょり

」といいます。 

 

 

 

4. 「あお・きいろ・あか LED」を 3 秒
びょう

ずつ順番
じゅんばん

に点滅
てんめつ

してみよう 

 

 

 

 

 

先
さき

ほどの「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラムに 新
あたら

しいプログラムを追加
ついか

します。 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラム 

 

 

 

あお・きいろ・あか LED を「3 秒
びょう

ずつ点滅
てんめつ

」 

させるため、「せいぎょ」の中
なか

の「1 びょうまつ」

を利用
りよう

します。これを６つ右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「1 びょうまつ」を「3びょうまつ」にします。 

 

 

  

やりたいこと 

自動車用
じどうしゃよう

信号機
しんごうき

（あお・きいろ・あか LED）があお・きいろ・あかの 

順
じゅん

に 3秒
びょう

ずつ点灯
てんとう

、その後
あと

同
おな

じ順番
じゅんばん

で 3秒
びょう

ずつ消
しょう

灯
とう

する。 

 

テ
キ
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LED点灯
てんとう

は、「うごき」の中
なか

に

あります。これを 6 つ右
みぎ

に持
も

っ

てきます。3つの LED はそれぞ

れ「A0」、「A1」、「A2」の「つ

ける」を選択
せんたく

します。残
のこ

りの 3

つの LED はそれぞれ「A0」、

「A1」、「A2」の「けす」を選択
せんたく

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけします。 

 

 

 

 

 

先
さき

にあお（A0）が 3 秒
びょう

点灯
てんとう

し、次
つぎ

にきいろ（A1）が 3 秒
びょう

点灯
てんとう

、最後
さいご

にあか（A2）が 3 秒
びょう

点灯
てんとう

します。 

その後
ご

、先
さき

にあお（A0）が 3 秒
びょう

消 灯
しょうとう

し、次
つぎ

にきいろ（A1）

が 3 秒
びょう

消 灯
しょうとう

、最後
さいご

にあか（A2）が 3 秒
びょう

消 灯
しょうとう

します。 

 

 

 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、あお・きいろ・あかを 3 秒
びょう

ずつ順 番
じゅんばん

に点灯
てんとう

し、その後
あと

、あお・きいろ・あかを 

3 秒
びょう

ずつ順 番
じゅんばん

に 消
しょう

灯
とう

させることができました。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

テ
キ
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XII.自動車用
じ ど う し ゃ よ う

信号
しんごう

の点灯
てんとう

(自動車用
じどうしゃよう

信号機
しんごうき

の点滅
てんめつ

の動
うご

き) 

1. 順番
じゅんばん

に点滅
てんめつ

 

 

 

 

 

 

 

先
さき

ほどの「4.「あお・きいろ・あか LED」を 3 秒
びょう

ずつ順 番
じゅんばん

に点滅
てんめつ

」で作成
さくせい

した「初期
しょき

処理
しょり

」

のプログラムに 新
あたら

しいプログラムを追加
ついか

します。 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラム 

 

 

                        

あお（A0）を 10 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

、きいろ（A1）

を 4 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

、あか（A2）を 10 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

させるには、「せいぎょ」の中
なか

に

あります。 

これを 3 つ右
みぎ

に持
も

ってきます。 

1 つを「1 びょうまつ」から「4 びょうま

つ」にします。 

2 つを「1 びょうまつ」から「10 びょうま

つ」にします。 

  

やりたいこと 

自動車用
じどうしゃよう

信号機
しんごうき

のあおが 10 秒
びょう

だけ点灯
てんとう

、あおが消灯
しょうとう

するときいろ 

が４秒
びょう

だけ点灯
てんとう

、きいろが消灯
しょうとう

するとあかいろが 10 秒
びょう

だけ点灯
てんとう

…を 

ずっとくりかえす。 

 

テ
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LED の点滅
てんめつ

の動
うご

きを常
つね

にさせるのは「せい

ぎょ」の中
なか

の「ずっと」を利用
りよう

します。 

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LED点灯
てんとう

は、「うごき」の中
なか

にあります。 

これを 6 つ右
みぎ

に持
も

ってきます。3 つの

LED をそれぞれ「A0」、「A1」、「A2」

の「つける」を選択
せんたく

します。 

残
のこ

りの 3 つの LED をそれぞれ「A0」、

「A1」、「A2」の「けす」を選択
せんたく

します。 
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「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに LED をけします。 

 

 

 

最初
さいしょ

にあお（A0）が 10 秒
びょう

点灯
てんとう

し、10 秒
びょう

過
す

ぎると、あお

（A0）が消 灯
しょうとう

し、それと同時
どうじ

にきいろ(A1)が 4秒 間
びょうかん

点灯
てんとう

します。４ 秒
びょう

過
す

ぎると、きいろ(A1)が消 灯
しょうとう

し、それと同時
どうじ

にあか (A2)が 10秒 間
びょうかん

点灯
てんとう

します。 

それを常
つね

にさせるには「ずっと」の中
なか

にいれます。 

  

                          

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、自動車用
じどうしゃよう

信号機
しんごうき

のあおが 10 秒
びょう

だけ点灯
てんとう

、あおが消灯
しょうとう

するときいろが４秒
びょう

だ

け点灯
てんとう

、きいろが消灯
しょうとう

するとあかいろが 10 秒
びょう

だけ点灯
てんとう

…をずっとくりかえすことが

できました。 

 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。 

  

テ
キ
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XIII.自動車用
じ ど う し ゃ よ う

信号
しんごう

と歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

(アオ・アカ LED)の点滅
てんめつ

 

1. アカ・アオ LED のコネクタ接続
せつぞく

 

「アオ」を A4 コネクタに、「アカ」を A5コネクタに接続
せつぞく

します。 

 
 

2. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のように「へんしゅう」→「にゅうしゅつりょくせってい」→「センサー/LED/ブザ

ー」の「A4」「A5」にチェックし、項目
こうもく

を「LED」にクリックしてください。 

そして「じっこう」→「テストモードをはじめる」をおしてください。 

  
 

  

テ
キ
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3. アオ・アカ LED の点灯
てんとう

を確認
かくにん

 

 

 

 

まず、アオ・アカ LED の接続
せつぞく

が正
ただ

しいか、

確認
かくにん

をします。 

 

LED はアオ（A4）アカ（A5）です。LED

点灯
てんとう

は、「動
うご

き」の中
なか

にあります。 

これを２つ右
みぎ

に持
も

ってきます。 

まず、接続
せつぞく

の確認
かくにん

です。 

LED を「A4」、「A5」にして、「つける」

を選択
せんたく

。 

これをダブルクリックしてみましょう。 

 

アオ(A4)、アカ(A5)LED は点灯
てんとう

したでしょうか。 

正
ただ

しく接続
せつぞく

されていれば、アオ(A4)、アカ(A5)LED が点灯
てんとう

します。 

 

正
ただ

しく点灯
てんとう

しない場合
ば あ い

の対処法
たいしょほう

 
 

 
 

正
ただ

しく点灯
てんとう

した場合
ば あ い

 

確認後
かくにんご

、次
つぎ

のプログラムを作成
さくせい

します。 

LED の状 態
じょうたい

によっては、点灯
てんとう

している場合
ばあい

があるので、 

最初
さいしょ

は LED を消 灯
しょうとう

します。 

これを「初期
しょき

処理
しょり

」といいます。「つける」を「けす」に変更
へんこう

し

ます。 

これで、A4、A5 の LED の 光
ひかり

をけします。 

  

＊＊点灯
てんとう

しない場合
ばあい

。＊＊ 

・ケーブルを正
ただ

しいコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

していますか？（基盤
きばん

コネクタ A4に「アオ」、 

基盤
きばん

コネクタ A5 に「アカ」を接続
せつぞく

します） 

 

・ケーブルがコネクタ端子
たんし

に最後
さいご

までささっていますか？ 

 

・画
が

面上
めんうえ

のメニューの「じっこう」から「テストモードをはじめる」を 行
おこな

っていますか？ 

 

やりたいこと 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

（アオ・アカ LED）が点灯
てんとう

する。 

te 

テ
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ス
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4. 「自動車用
じ ど う し ゃ よ う

信号
しんごう

LED」と「歩行者
ほ こ う し ゃ

用
よう

信号
しんごう

LED」の点滅
てんめつ

 

 

 

 

 

 

 

先
さき

ほどの「初期
しょき

処理
しょり

」のプログラムに 新
あたら

しいプログラムを追加
ついか

します。 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

 (あお・きいろ・あか LED)

の「初期
しょき

処理
しょり

」を追加
ついか

します。 

LED消 灯
しょうとう

は、「動
うご

き」の中
なか

にあります。 

これを 3 つ右
みぎ

に持
も

ってきます。 

LED を「A0」、「A1」、「A2」にして、

「つける」を「けす」に変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

 (あお・きいろ・あか LED)の「初期
し ょ き

処理
し ょ り

」 

 

 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

(アオ・アカ LED）の「初期
し ょ き

処理
し ょ り

」 

 

LED の点灯
てんとう

、消 灯
しょうとう

は「うごき」の中
なか

にあります。

これを5つ右
みぎ

に持
も

ってきます。LED「A0」、「A4」

は「つける」を選択
せんたく

します。残
のこ

りの 3 つの LED

「A1」、「A2」、「A5」は「けす」を選択
せんたく

します。 

  

やりたいこと 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

があお→きいろ→あかの順に 3 秒
びょう

間隔
かんかく

で点灯
てんとう

した後
あと

、歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

の点灯
てんとう

がアカからアオにかわってから３秒
びょう

まつ…をくりかえす。 
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最初
さいしょ

は自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のあお（A0）と歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

のアカ 

（Ａ5）を 3 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

させます。 

他
ほか

の LED は消 灯
しょうとう

しています。 

LED「A0」、「A5」は「つける」を選択
せんたく

します残
のこ

りの 3 つの

LED「A1」、「A2」「A4」は「けす」を選択
せんたく

します。 

 

 

 

 

3 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

させるため、「せいぎょ」の中
なか

にある「1びょうまつ」を右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「1 びょうまつ」を 

「3 びょうまつ」にします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

これで自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のあお（A0）と 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

のアオ（Ａ4）が 3 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

続
つづ

いて「あお(A0)をけす」と「きいろ（A１）をつける」を追加
つ い か

します。これであお(A0)が消灯
しょうとう

し、きいろ(A1)が点灯
てんとう

しま

す。これを 3秒
びょう

続
つづ

けますので「3 びょうまつ」を追加
つ い か

します。  

テ
キ
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続
つづ

いて「きいろ(A1)をけす」と「あか(A2)をつける」を追加
つ い か

します。 

これできいろ(A1)が消灯
しょうとう

し、あか(A2)が点灯
てんとう

します。 

同
おな

じく 3秒
びょう

続
つづ

けますので「3 びょうまつ」を追加
つ い か

します。 

ここまでが自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の「あお→きいろ→あか」に 

なります。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のあか(A2)が３秒間
びょうかん

点灯
てんとう

したら、 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

の「アオ(A4)をつける」と「アカ(A5)をけす」

を実行
じっこう

します。最後
さ い ご

に「3 びょうまつ」を追加
つ い か

します。 
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一連
いちれん

の動
うご

きは繰
く

り返
かえ

して実行
じっこう

するようにしますので「ずっと」で 

プログラムを囲
かこ

みます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」で初
はじ

めに自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

と歩
ほ

行者
こうしゃ

用
よう

信号
しんごう

の LED を 

けします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

LEDと歩行者
ほこうしゃ

用
よう

信号
しんごう

LEDの点滅
てんめつ

の動
うご

きを常
つね

にさせ

るプログラムを「初期
しょき

処理
しょり

」の下
した

にいれます。 

 

 

 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

LED と歩行者
ほこうしゃ

用
よう

信号
しんごう

LED の点滅
てんめつ

の動
うご

きをさせることができました。 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

テ
キ
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XIV.自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

と歩行者
ほこうしゃ

用
よう

信号
しんごう

の点滅
てんめつ

(押
お

しボタン式
しき

) 

1. 「押
お

しボタン式
しき

」で「自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

」と「歩行者
ほ こ う し ゃ

用
よう

信号
しんごう

」の点滅
てんめつ

の流
なが

れ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 通 常
つうじょう

では自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

LED はずっと

「あお(A0)」を点灯
てんとう

。同時
どうじ

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

LED はずっと「アカ(A5)」を点灯
てんとう

します。 

 

② 押
お

しボタンが押
お

されると自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のLEDは「あお(A0)」から「きいろ(A1)」、 

「あか(A2)」の 順
じゅん

に点灯
てんとう

します。 

そのため、最初
さいしょ

は「あお(A0)」から 

「きいろ(A1)」にかわります。 

 

③ 自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の「きいろ(A1)」が点灯
てんとう

してから３秒後
びょうご

に LED は「きいろ(A1)」

から「あか(A2)」にかわります。 

そして自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の「あか(A2)」が点灯
てんとう

してから３秒後
びょうご

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号機
しんごうき

が 

「アカ(A5)」から「アオ(A4)」にかわり、

歩
ほ

行者
こうしゃ

は道路
どうろ

を渡
わた

ります。 

 

④ 渡
わた

っている 間
あいだ

は「アオ(A4)」のまま

にし、自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

は「あか(A2)」です。 

20秒後
びょうご

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

の「アオ(A4)」が

0.2 秒
びょう

間隔
かんかく

で点滅
てんめつ

します。これが 10回
かい

 

くりかえされると、歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

は 

「アオ(A4)」から「アカ(A5)」にかわり、

その 2秒後
びょうご

に自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の LEDは 

「あか(A2)」から「あお(A0)」 

にかわります。 

 

やりたいこと 

押
お

しボタンを使
つか

って自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

 

と歩行者
ほこうしゃ

用
よう

信号
しんごう

の制御
せいぎょ

 

信号機
しんごうき

 

信号機
しんごうき

 

信号機
しんごうき

 

信号機
しんごうき

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

押
お

しボタン 

押
お

しボタン 

押
お

しボタン 

押
お

しボタン 

1 

2 

3 

4 

ボタンを押
お

す 
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2. ボタンスイッチのコネクタ接続
せつぞく

 

基盤
きばん

内
ない

のボタンスイッチで点灯
てんとう

を 行
おこな

うために、ケーブルをコネクタ端子
たんし

に接続
せつぞく

します。A3 コ

ネクタ端子
たんし

と信号機のボタンコネクタ端子
たんし

をケーブルで接続
せつぞく

します。 

 
 

3. にゅうしゅつりょくせってい 

下
した

の写真
しゃしん

のような「へんしゅう」→「にゅうしゅつりょくせってい」→「センサー/LED/ブザ

ー」の「A3」にチェックし、項目
こうもく

を「タッチセンサー」にクリックしてください。 
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4. 押
お

しボタン式
しき

の信号機
しんごうき

(ⅰ) 

押
お

しボタンを押
お

さないと自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

はずっとあお点灯
てんとう

、歩
ほ

行者
こうしゃ

用
よう

信号
しんごう

はアカ点灯
てんとう

をしたまま

で、押
お

しボタンが押
お

されると、自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

が「あお」→「きいろ」→「あか」、歩
ほ

行者
こうしゃ

用
よう

信号
しんごう

が

「アカ」→「アオ」に動作
どうさ

することをします。 

 

４-１通常
つうじょう

の信号
しんごう

プログラムを作成
さくせい

 

まずは押
お

しボタンを押
お

していない通 常
つうじょう

の信号
しんごう

のプログラムを「かんすう」を用
もち

いて作成
さくせい

しま

す。通 常
つうじょう

では自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

が「あお」で歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

が「アカ」になります。 

 

 

 

「かんすう」を持
も

ってきます。 

 

 

 

 

かんすうの名前
なまえ

は「normal」にします。 

 

 

 

 

「[normal]かんすう」の下
した

に「LED[A0]をつける」と

「LED[A5]をつける」をいれます。 

  テ
キ
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メインから「[normal]かんすう」を呼
よ

び出
だ

してみましょう。 

 

 

 

 

 

「かんすうをじっこうする」を右
みぎ

に

持
も

ってきます。名前
なまえ

は「normal」で

す。 

 

 

それをメインである「プログラムをはじめる」の下
した

につなげます。 

 

これでメインから「[normal]かんすう」を呼
よ

び出
だ

すことができます。実際
じっさい

にプログラムを動
うご

か

して確
たし

かめてみましょう。 

 

 

この通 常
つうじょう

の信号
しんごう

は常
つね

に実行
じっこう

させておく必要
ひつよう

があります。「ずっと」の中
なか

に入
い

れましょう。 
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４-２自動車用
じ ど う し ゃ よ う

信号
しんごう

を「あか」にして歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

を「アオ」にする 

次に押
お

しボタンが押
お

された時
とき

の処理
しょり

を作成
さくせい

します。押
お

しボタンが押
お

された時
とき

は自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

を

「あお」→「きいろ」→「あか」に変
か

えます。その後
あと

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

を「アカ」→「アオ」に

変
か

えます。 

 

 

 

 

まずは自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の LED の点灯
てんとう

を 

「あお」→「きいろ」にかえるため 

「LED[A0]をけす」を選択
せんたく

します。 

もう 1 つは「LED[A1]をつける」を選択
せんたく

します。 

 

 

 

 

 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のきいろを 3 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

させます。 

3 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

させるには「うごき」の中
なか

の「びょうまつ」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「1 びょうまつ」を「3びょうまつ」にし

ます。 

 

 

 

 

 

押
お

しボタンが押
お

された時
とき

、最初
さいしょ

に点灯
てんとう

していた

自動車用
じどうしゃよう

信号機
しんごうき

のあおを 消
しょう

灯
とう

させて、 

きいろを 3 秒
びょう

の 間
あいだ

点灯
てんとう

させます。 
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次
つぎ

に「きいろ」→「あか」にしましょう。 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のきいろ(A1)を 消
しょう

灯
とう

させて、あか(A2)を

点灯
てんとう

させます。これを 3秒 間
びょうかん

続
つづ

けます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

次
つぎ

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

を「アカ」→「アオ」にしましょう。 

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

があか(A2)になったら、歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

の 

アカ(A5)を消 灯
しょうとう

させて、アオ(A4)を点灯
てんとう

させます。 

20秒 間
びょうかん

はアオ(A4)信号
しんごう

にしますので「20 びょうまつ」

を追加
ついか

します。 

 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  

テ
キ
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４-３ 20秒後
びょうご

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

を「アカ」自動車用
じ ど う し ゃ よ う

信号
しんごう

を「あお」にする 

20 秒
びょう

が経
た

ったら歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

のアオ(A4)を 10回
かい

点滅
てんめつ

させます。 

 

手順
てじゅん

は点灯
てんとう

→消 灯
しょうとう

→点灯
てんめつ

→消 灯
しょうとう

……の繰
く

り返
かえ

しになります。点灯
てんとう

と消 灯
しょうとう

の 間
あいだ

は 

0.2 秒
びょう

待
ま

つようにします。まずは点灯
てんとう

と消 灯
しょうとう

のプログラムを作成
さくせい

します。 

 

 

「LED[A4]をつける」、「0.2 びょうまつ」、「LED[A4]をけす」、

「0.2 びょうまつ」を 左
ひだり

の図
ず

のようにつなげます。 

 

 

 

 

これを 10回
かい

繰
く

り返
かえ

しますから「せいぎょ」の「10かいく

りかえす」で４つの命令
めいれい

を囲
かこ

みます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

これを「20びょうまつ」の後
あと

につなげます。 
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これでアオ(A4)が点滅
てんめつ

するところまでプログラムができました。次
つぎ

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

をアカ

(A5)に点灯
てんとう

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

のアオ(A4)を消 灯
しょうとう

させ、アカ(A5)を点灯
てんとう

さ

せます。そして、2秒 間
びょうかん

、自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のあか(A2)を点灯
てんとう

させます。2秒後
びょうご

にはあか(A2)を消 灯
しょうとう

します。 

 

 

続
つづ

いてボタンが押
お

されたときのプログラムを「かんすう」を用
もち

いて作成
さくせい

します。 

かんすうを持
も

ってきて、かんすうの名前
なまえ

は[button]にします。 
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この「[button]かんすう」に先
さき

ほどのプログラムをつなげます。 

 

ここまでがボタンが押
お

された時
とき

、信号
しんごう

の動
うご

きのプログラムになります。 

これをボタンが押
お

された時
とき

に実行
じっこう

させてみましょう。 
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４-４信号
しんごう

が通常
つうじょう

の時
とき

にいつでも押
お

しボタンを受
う

け付
つ

けるようにする 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

が「アカ」になって自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

が「あお」になると信号
しんごう

は通 常
つうじょう

の状 態
じょうたい

に戻
もど

り

ます。ここで「押
お

しボタン」が押
お

されると信号
しんごう

が変
か

わります。 

つまり、通 常
つうじょう

の状 態
じょうたい

→押
お

しボタンが押
お

された状 態
じょうたい

→通 常
つうじょう

の状 態
じょうたい

……を繰
く

り返
かえ

していきま

す。 

この繰
く

り返
かえ

しのプログラムを作成
さくせい

します。 

 

信号
しんごう

の色
いろ

が変
か

わるのはボタンが押
お

された時
とき

です。ボタンが押
お

されたかどうかを判定
はんてい

します。 

 

 

「押
お

しボタン」は「しらべる」の中
なか

の「タ

ッチセンサー」を利用
りよう

します。これを右
みぎ

に

持
も

ってきます。タッチセンサーを「タッチ

センサー(A3)」にします。 

 

 

 

 

 

 

 

押
お

しボタンを on の時
とき

は 0、off の時
とき

は 1

になっています。 

条 件
じょうけん

の内容
ないよう

をプログラムにするには「え

んざん」の中
なか

の「(  )=(  )」を利用
りよう

します。 

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

「(  )=(  )」を「(  )=( 0 )」にします。 
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「押
お

しボタン」のきりかえをした時
とき

に動
うご

き

をさせるのは「せいぎょ」の中
なか

の「もし(  )

なら」を利用
りよう

します。 

これを右
みぎ

に持
も

ってきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「もし(  )なら」の中
なか

に「タッチセンサーA3」と

「(  )=( 0 )」を 左
ひだり

のように作成
さくせい

します。 

 

 

 

「[button]かんすうをじっこうする」を 

「もし[タッチセンサーA3]=0 なら」の中
なか

に 

いれます。 

これでボタンが押
お

されると信号
しんごう

の色
いろ

が変
か

わりま

す。 
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この一連
いちれん

の流
なが

れを常
つね

に繰
く

り返
かえ

すようにしま

すので最初
さいしょ

に作成
さくせい

した「プログラムをはじめ

る」のプログラムに先
さき

ほどのプログラムを

挿 入
そうにゅう

します。 

 

 

 

 

 

 

「初期
しょき

処理
しょり

」として全
すべ

ての LED をけします。こ

れを「プログラムをはじめる」に持
も

っていきます。 
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完成
かんせい

した全体
ぜんたい

のプログラムは下
した

の図
ず

のようになります。 

 
 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、押
お

しボタン式
しき

の信号機
しんごうき

(ⅰ)の動
うご

きをさせることができました。 

 

ここまでのデータを保存
ほぞん

しましょう。  テ
キ

ス
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XV.プログラムの転送
てんそう

 

1. プログラムの転送
てんそう

とは？ 

パソコンと基盤
きばん

が USB ケーブルで接続
せつぞく

された状 態
じょうたい

で動作
どうさ

をしました。 

ケーブルを外
はず

して、基盤
きばん

だけで動作
どうさ

させることができます。 

基盤
きばん

の中
なか

の CPU（人
ひと

に例
たと

えると「 頭
あたま

」）には覚
おぼ

えておく場所
ばしょ

（メモリ）があります。 

そこに、プログラムを転送
てんそう

（登録
とうろく

）することで実現
じつげん

します。 

 

パソコンと接続
せつぞく

していない状 態
じょうたい

で基盤
きばん

のプログラムを動
うご

かすには新
あら

たに電源
でんげん

が必要
ひつよう

になりま

す。そこで電池
でんち

ボックスを基盤
きばん

に接続
せつぞく

してプログラムを動
うご

かしてみましょう。 

 
  

でんち接続
せつぞく

端子
たんし

 電源
でんげん

on/off 

まず、基盤
きばん

の電源
でんげん

スイッチを off にします。 

テ
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2. プログラムを転送
てんそう

してみよう 

まず、基盤
きばん

に電池
でんち

ボックスを接続
せつぞく

してください。 

（電池
でんち

ボックスのスイッチはまず、OFF にして） 

下
した

の図
ず

のようにでんち接続
せつぞく

端子
たんし

に電池
でんち

ボックスのケーブルを接続
せつぞく

します。 

  

基盤
きばん

の「でんち」の電源
でんげん

を on にします。 

 

 

下
した

の写真
しゃしん

のような「じっこう」→「プログラムをさくせい・てんそう」をおしてください。 

 

 

 

 

 

しばらくして転送
てんそう

は終
お

わります。 

パソコンと基盤
きばん

をつなげている USB ケーブルを外
はず

して、基盤
きばん

スイッチと電池
でんち

ボックスのスイッ

チを両 方
りょうほう

「ON」にしてみましょう。 

 

パソコンの接続
せつぞく

なしで、LED が点灯
てんとう

します。 
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XVI.発展
はってん

問題
もんだい

 

1. 違
ちが

う押
お

しボタン式
しき

の信号機
しんごうき

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 押
お

しボタンが押
お

されないままだと、 

歩
ほ

行者
こうしゃ

用
よう

信号
しんごう

は「アカ(A5)」が点灯
てんとう

し、

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

は「きいろ(A1)」が 

点滅
てんめつ

します。 

② 押
お

しボタンが押
お

されると自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の LED は「きいろ(A1)」の点滅
てんめつ

から 

「あお(A0)」に点灯
てんとう

します。 

 

③ 自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の「あお(A0)」が 

点灯
てんとう

してから３秒後
びょうご

に LED は 

「あお(A0)」から「きいろ(A1)」に 

かわります。 

 

④ 自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の「きいろ(A1)」が 

点灯
てんとう

してから３秒後
びょうご

に LED は 

「きいろ(A1)」から「あか(A2)」に 

かわります。 

歩行用
ほこうよう

信号
しんごう

は「アカ(A5)」から 

「アオ(A4)」にかわり、20秒後
びょうご

に 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

の「アオ(A4)」が 0.2 秒
びょう

間隔
かんかく

で点滅
てんめつ

します。 

これが 10回
かい

くりかえされると、 

歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

は「アオ(A4)」から 

「アカ(A5)」にかわり、その 2秒後
びょうご

に

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

の LEDは「あか(A2)」から

「きいろ(A1)」の点滅
てんめつ

にかわります。 

  

ボタンを押
お

す 

信号機
しんごうき

 

信号機
しんごうき

 

信号機
しんごうき

 

信号機
しんごうき

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

歩
ほ

行者
こうしゃ

 

押
お

しボタン 

押
お

しボタン 

押
お

しボタン 

押
お

しボタン 

1 

2 

3 

4 

黄色
きいろ

点滅
てんめつ

 

やりたいこと 

押
お

しボタン式
しき

で「カウンタ」の変数
へんすう

を

使
つか

い、自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

と歩行者
ほこうしゃ

用
よう

信号
しんごう

の制御
せいぎょ
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2. 押
お

しボタン式
しき

の信号機
しんごうき

(ⅱ) ～ 回答例
かいとうれい

 ～ 

先
さき

ほど作成
さくせい

した「押
お

しボタン式
しき

の信号機
しんごうき

(ⅰ)」のプログラムを編 集
へんしゅう

していきます。 

まずは「XIV.自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

と歩行者
ほこうしゃ

用
よう

信号
しんごう

の点滅
てんめつ

(押
お

しボタン式
しき

)」で作成
さくせい

した 

「button かんすう」のプログラムを変更
へんこう

します。 

 

 

初
はじ

めに信号機
しんごうき

のあお（A0）を 3 秒
びょう

間
かん

点灯
てんとう

させます 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「押
お

しボタン式
しき

の信号機
しんごうき

(ⅰ)」の動
うご

きのプログラム 
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「[normal]かんすう」にきいろ(Ａ１)を点滅
てんめつ

させるプロ

グラムを作成
さくせい

します。歩
ほ

行者
こうしゃ

用
よう

信号
しんごう

のアカ（A5）と

自動車用
じどうしゃよう

信号
しんごう

のきいろ（A1）を点灯
てんとう

させて、0.5 秒
びょう

の

間隔
かんかく

をおいてからきいろ（A1）を消 灯
しょうとう

し、また 0.5 秒
びょう

の間隔
かんかく

をおきます。 

 

 

 

「プログラムをはじめる」をクリックしてみましょう。 

これで、押
お

しボタン式
しき

の信号機
しんごうき

(ⅱ)の動
うご

きをさせることができました。 

ですが点滅
てんめつ

のプログラムでは「0.５びょうまつ」が 2 つありますので 1 秒
びょう

以上
いじょう

ボタンを 

押
お

さないとボタン 入 力
にゅうりょく

を受
う

けつけません。 

そのため、変数
へんすう

を使
つか

って 0.1 秒
びょう

間隔
かんかく

を５回
かい

くりかえすことで 

ボタン 入 力
にゅうりょく

をすぐに受
う

けるようにします。 

 

「カウンタ」という変数
へんすう

を作成
さくせい

します。 

「へんすう」の中
なか

にある「あたらしいへんすう

をつくる」を利用
りよう

します。 

これをクリックします。 

「へんすうのなまえは？」を「count」と 入 力
にゅうりょく

します。 
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「あたらしいへんすうをつくる」を利用
りよう

すると

「count」という名前
なまえ

のへんすうがつくられます。 

すると左
ひだり

の図
ず

のような命令
めいれい

ブロックが表示
ひょうじ

され

ます。この命令
めいれい

ブロックを使
つか

いましょう。 

 

 

 

 

 

 

では「0.5 びょうまつ」の間隔
かんかく

できいろ（A1）の点滅
てんめつ

（0.5 秒
びょう

点灯
てんとう

と 0.5 秒
びょう

消 灯
しょうとう

の繰
く

り返
かえ

し）を実現
じつげん

させてみましょう。 

 

count LED びょうまつ count をどう変
か

えるか 

1  きいろ（A1）を点灯
てんとう

 0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

2  0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

3   0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

4   0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

5  0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

6  きいろ（A2）を消灯
しょうとう

 0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

7  0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

8   0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

9   0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

10    0 にする 

0   0.1 秒
びょう

 1増
ふ

やす 

countが1の時
とき

にきいろ(A1)を点灯
てんとう

させます。2～5の時
とき

は毎回
まいかい

点灯
てんとう

の命令
めいれい

をしなくても構
かま

い

ません。 

同
おな

じく count が 6 の時
とき

に 1度
ど

消 灯
しょうとう

すれば、7～10 まで消 灯
しょうとう

の命令
めいれい

をしなくても構
かま

いませ

ん。 
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count の数
かず

に応
おう

じて下
した

の図
ず

のような処理
しょり

を実行
じっこう

するようにしてみましょう。 

 

 
 

 

 

「[normal]かんすう」のプログラムを変更
へんこう

します。 

カウンタ 

ボタン 

きいろ(A1)点灯
てんとう

 きいろ(A1)消 灯
しょうとう

 

count を 0 にする 

count を 1 ずつかえる 

6 になった 

1 になった 

カウンタ = 0 

 

 

カウンタ<10 

押
お

した 

になっていない 

になった 

になっていない 

「[button]かんすう」を実行
じっこう

 

count を 0 にする 

 

0.1 秒
びょう

待
ま

つ 

「[normal]かんすう」

で実行
じっこう

 

count が 0,1,2,3,4

の時
とき

に点灯
てんとう

。0.1

×5 で 0.5 秒
びょう

点灯
てんとう

することになる。 

count が 5,6,7,8,9 の

時
とき

に消 灯
しょうとう

。0.1×5

で 0.5 秒
びょう

消 灯
しょうとう

する

ことになる。 
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count が 1 の時
とき

にきいろ（A1）を点灯
てんとう

して

count が 6 の時
とき

にきいろ（A1）を消 灯
しょうとう

します。 

「せいぎょ」から「もし（）なら」を 2 つ持
も

って

きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「えんざん」の「(  )=(  )」を２つ用意
ようい

して、

「( count )=( 1 )」と「( count )=( 6 )」にします。 
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このかんすうを「もし（）なら」と組
く

み合
あ

わせます。 

 

 

 

 

 

 

そして「[normal]かんすう」に挿 入
そうにゅう

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

count が 1 の時
とき

には「LED[A1]をつける」を入
い

れます。 

 

 

count が 6 の時
とき

には「LED[A1]をけす」を入
い

れます。 

 

 

「[normal]かんすう」に「0.1 びょうまつ」は入
い

れません。 

「[normal]かんすう」はこれで完成
かんせい

です。 
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次
つぎ

に「プログラムをはじめる」のプログラムを変更
へんこう

します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ボタンが押
お

された、つまり、タッチセンサーA3

が 0 になった時
とき

に「count を 0 にする」を 

追加
ついか

します。 
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次
つぎ

にへんすう「count」を「count」が 10

より小
ちい

さい場合
ばあい

は１つずつ増
ふ

やし、 

そうでなければ「count」を 0 にします。

2 つの場合
ばあい

によってそれぞれ違
ちが

う命令
めいれい

を

実行
じっこう

する場合
ばあい

は「せいぎょ」にある 

「もし（）なら、でなければ」を使用
しよう

しま

す。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

条 件
じょうけん

は「（count）<（10）」にします。 

そこで「えんざん」にある「(  )<(  )」を使用
しよう

します。 

 

「count」が 10 より小
ちい

さければ 

「count を 1ずつかえる」でなければ、 

「count を 0にする」を入
い

れます。 
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「プログラムをはじめる」の「ずっと」に入
い

れます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「ずっと」の最初
さいしょ

に「LED[A5]をつける」と 

「0.1 びょうまつ」を入
い

れます。 

ボタンが押
お

される時
とき

（タッチセンサーA3=0）以外
いがい

は常
つね

に歩
ほ

行者用
こうしゃよう

信号
しんごう

のアカ（A5）は点灯
てんとう

させておきます。 
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へんすう「count」は「ずっと」の前
まえ

で初期化
し ょ き か

しましょう。

「count を 0にする」を入
い

れます。 
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全体
ぜんたい

のプログラムは下
した

の図
ず

のようになります。これでプログラムを動
うご

かしてみましょう。 

 

 

これで信号機
しんごうき

の制御
せいぎょ

プログラムが完成
かんせい

しました。 

データを保存
ほぞん

しましょう。  
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